Regulamin konkursu na LOGO klasy dwujezycznej

w Liceum Ogdlnoksztatcgcym im. Stefanii Sempotowskiej

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu na LOGO GRAFICZNE klasy dwujezykowej (zwane dalej LOGO) ktdra
ma by¢ utworzona w LO im. S. Sempofowskiej jest Dyrektor Szkoty.

2. Fundatorem nagrdd jest Joanna ldzikowska — byta absolwentka.

3. Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw Konkursu jest
Organizator.

4. Niniejszy regulamin (dalej,,Regulamin”) okresla warunki Konkursu.

5. Konkurs jest prowadzony za posrednictwem portali spotecznosciowych m.in. facebook i inne,
a zgtoszenia swoich propozycji LOGO mogg sktadaé wytgcznie uczniowie Liceum
Ogdlnoksztatcgcego im. Stefanii Sempotowskiej.

6. Konkurs ma na celu rozwijanie umiejetnosci graficznych ucznidow i propagowanie wsréd
mtodych ludzi zainteresowania nowymi technologiami oraz stymulacje logicznego i
kreatywnego myslenia.

7. Nadzér nad prawidtowoscig i przebiegiem Konkursu, tj. udzielaniem informacji na temat
Konkursu oraz rozpatrywaniem reklamacji sprawujg pracownicy Organizatora.

§ 2. UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby w wieku od 14 do 19 lat.
2. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu jedng prace.
3. Uczestnik os$wiadcza, ze:
e zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposdb dobrowolny przystepuje do
Konkursu;
e wyraza zgode i akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie z trescig dotyczaca
procedury odbioru nagrody i jg w petni akceptuje;
e  zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu;
e wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla celdw zwigzanych z
uczestnictwem w Konkursie;
e biorac udziat w konkursie przenosi na Organizatora prawa autorskie do wykonanego
utworu w postaci logo klasy dwujezycznej na polach wskazanych w art. 50 ustawy z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych;
e Woyraza zgode na umieszczenie jego pracy na funpage Organizatora na facebook wraz
z jego imieniem i nazwiskiem celem zbierania gtoséw i like’éw pod t3 praca;
4. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora.

§ 3. NAGRODA

W Konkursie przewidziano jedng nagrode w postaci telefonu marki iPhone model iPhone 12 pro



§ 4. MIEJSCE, CZAS | ZASADY KONKURSU

1. Konkurs jest dostepny w na stronie Organizatora, pod adresem: www.sempa.pl oraz na
funpage Organizatora na portalu spoteczno$ciowym www.facebook.com.
2. Konkurs trwa:

a) od dnia 28.04.2021 r do dnia 31 maja 2021 r do godz 15.00 — etap publikacji na

funpage na facebook

b) od 7 czerwca 2021 r. do 10 czerwca 2021 r- etap obrad komisji i wyboru zwycieskiej

pracy sposrdd trzech o najwiekszej liczbie gtoséw (like’éw) na facebook.

§ 5. ZASADY KONKURSU

1. Zadaniem Uczestnika Konkursu jest:

wykonanie graficznego logo klasy dwujezycznej majgcej powsta¢ w Liceum
Ogdlnoksztatcgcym im Stefanii Sempotowskiej

wystanie tego logo na adres Organizatora w formacie TIFF i jpeg (sekretariat@sempa.pl)
wypetnienie i wystanie podpisanego do Organizatora formularza uczestnictwa
(sekretariat@sempa.pl) (zatgcznik nr 1)

polubienie funpage https://www.facebook.com/Sempa-dwuj%C4%99zyczna-
101107478739266

2. Organizator umiesci otrzymang prace na swoim funpage na www.facebook.com z podaniem
imienia i nazwiska tworcy.

3. Trzy prace, ktére uzbierajg najwiecej gtoséw tzw. like’dw na www.facebook.com przechodza
do finatu.

W finale Komisja powotana przez Organizatora dokonuje wyboru najlepszej pracy i ogtasza

zwyciezce na portalu www.facebook.com.
5. Logo powinno cechowad:

e czytelnosc

e typografia

kolorystyka (jedno, dwu lub maksymalnie trzykolorowa)

e oryginalnos¢

minimalizm
prostota

6. Kryteria oceny prac:

walory artystyczne

pomyst

komunikatywnosé

wyrazistos¢ i czytelnosé

walory uzytkowe (mozliwos¢ edycji w rdinych zastosowaniach i sytuacjach
ekspozycyjnych.

7. Informacje o Zwyciezcy Konkursu, zostang opublikowane w terminie do 17 czerwca 2021 r. do
godziny 18:00 na Facebook’u i Stronie internetowej Organizatora.
8. Decyzja Komisji jest ostateczna i nie podlega zaskarzeniu.

§ 6. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE | ODBIORU NAGROD

1. Dostep do Konkursu jest bezptatny.
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Organizator konkursu skontaktuje sie ze Zwyciezcg telefonicznie i mailowo w celu ustalenia
szczegotdw odbioru nagrody.

Publiczna informacja o wygranej zostanie rdwniez umieszczona na stronie internetowe;j
Organizatora na profilu w serwisie Facebook.

Przyznana nagroda nie moze by¢ wymienione na gotéwke, ani na inne rzeczy.

Nagrodzonemu Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wtasciwosci
poszczegdlnych nagrdd.

§ 7. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnos¢ i prawdziwos¢ danych Uczestnikow
Konkursu, w tym za brak mozliwosci przekazania nagrdéd, z przyczyny lezgcych po stronie
Uczestnika w szczegdlnosci, jedli nie podat on prawdziwego adresu do korespondencji lub
podane dane sg niepetne lub nieaktualne.

Organizator oswiadcza, ze nie prowadzi kontroli, ani monitoringu tresci umieszczanych przez
Uczestnikdw w zakresie rzetelnosci i prawdziwosci, z zastrzezeniem dziatan zwigzanych z
usunieciem naruszen Regulaminu lub przepiséw powszechnie obowigzujacych.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow, ktorych
dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem, w szczegdlnosci uczestnikéw, ktorzy:

a. zamieszczajg tresci niezgodne z obowigzujgcym prawem lub Regulaminem (w szczegélnosci
zawierajgce tresci obrazliwe, zaréwno w warstwie tekstowej, jak i graficznej);

b. podejmujg dziatania z wykorzystaniem nieprawdziwych danych;

c. ingerujg w mechanizm dziatania Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktdcenia w dziataniu tacz
teleinformatycznych, serwerdw, interfejséw oraz przegladarek.

§ 8. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane przez Organizatora wytgcznie w celu
dokonania czynnosci niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu beda przechowywane przez Organizatora tylko przez
okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu i wydania nagréd wyrdznionemu
Uczestnikowi.

Uczestnicy majg prawo wgladu do przetwarzanych danych i ich poprawiania oraz usuwania.
Dane sg podawane na zasadach dobrowolnosci.

W momencie usuniecia danych Uzytkownik traci mozliwo$¢ Uczestnictwa w Konkursie.

§ 9. PRAWA AUTORSKIE

Wszelkie prawa wifasnosci intelektualnej do Konkursu przystuguja Organizatorowi.
Uczestnictwo w Konkursie nie skutkuje w zadnym zakresie nabyciem przez Uczestnikéw
jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualnej. Zabronione jest naruszanie w jakikolwiek sposéb
praw wtasnosci intelektualnej w Konkursie, w szczegdlnosci:



a. kopiowanie, modyfikowanie oraz transmitowanie elektronicznie lub rozpowszechnianie w
inny sposéb mechanizmu Konkursu lub jego czesci, a takze poszczegdlnych utwordw i baz
danych, bez wyraznej pisemnej zgody Administratora;

b. korzystanie z Konkursu w sposéb niezgodny z Regulaminem Ilub powszechnie
obowigzujgcymi przepisami.

Autor zwycieskiego projektu w ramach nagrody o ktérej mowa w § 3 w chwili jej przekazania
przenosi na Organizatora catos¢ majgtkowych praw autorskich do:

a) uzywania i wykorzystywanie utworu we wszelkiej dziatalno$ci promocyjnej, reklamowej,
korespondencyjnej, komercyjnej, informacyjnej i edukacyjnej Organizatora;

b) utrwalania i zwielokrotniania technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
drukarka 3D oraz technika cyfrowa i inng;

c) rozpowszechniania projektu graficznego poprzez publiczne wystawianie, wyswietlanie,
odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie;

d) publicznego udostepniania utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

e) wprowadzania projektu do pamieci komputera;

f) w zakresie obrotu egzemplarzami utworu, na ktérych utwér utrwalono - wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem;

Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych swobodnych modyfikacji zwycieskiego
projektu w szczegdlnosci w zakresie doboru rozmiaru, koloru, cieniowania. Organizator
zastrzega sobie wykorzystanie projektu w czesci, w catosci oraz tgczenie z innymi dzietami w
dziatalnosci Organizatora, w tym dziatalnosci statutowej, komercyjnej w celach informacyjnych
i promocyjnych.

Autor - zwyciezca konkursu zezwala Organizatorowi na postugiwanie sie projektem bez
oznaczania go imieniem i nazwiskiem Autora. Zezwolenie to jest nieodwotalne i nie jest
uzaleznione od zadnych warunkéw oraz zostaje udzielone bez prawa wypowiedzenia lub
cofniecia.

§ 10. REKLAMACIE | ZGLOSZENIA NARUSZEN

Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni zgtasza¢
do Organizatora, w formie wiadomosci prywatnej w czasie trwania Konkursu, jednak nie
pdzniej niz w terminie 6 (szesciu) dni od dnia wydania Nagréd.

Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkdw prawnych.
Reklamacja w formie wiadomosci prywatnej powinna zawiera¢ petne imie i nazwisko
Uczestnika, doktadny adres Uczestnika oraz doktadny opis i uzasadnienie reklamaciji.
Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie 30 dni, w formie wiadomosci prywatnej do
Uczestnika Konkursu.

§ 11. POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 28 kwietnia 2021 r r. i obowigzuje do 26 czerwca
2021 r.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu konkursu - nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
cywilnego i inne przepisy prawa.

Spory odnoszace sie i wynikajgce z Konkursu beda rozwigzywane przez sad powszechny
wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu w trakcie jego trwania.
Informacja o zmianach bedzie zamieszczona na Fanpage’u oraz na oficjalnej stronie
Organizatora.

Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie: www.sempa.pl oraz Fanpage’u Organizatora
Konkurs nie jest gra losowa w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
losowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540 ze zm.)
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