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1. Komputer i sieci komputerowe

Sieci komputerowe

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wyjasnia pojecia: sie¢
komputerowa, zasoby sieciowe,
klient, serwer.

Podaje podziat sieci ze wzgledu
na wielkos¢, ze wzgledu na
model funkcjonowania i na
topologie.

Potrafi wymienic kilka cech pracy
w sieci, odrozniajgcych jg od
pracy ha autonomicznym
komputerze.

Wymienia korzysci ptyngce

z korzystania z sieci. Wyjasnia,
na czym polega wymiana
informacji w sieci.

Omawia podstawowe klasy

i topologie sieciowe.

Potrafi wymieni¢ urzagdzenia

i elementy sieciowe oraz omoéwié
ich ogolne przeznaczenie. Zna
cechy systemu dziatajgcego

w szkolnej pracowni.

Wie, co to jest protokét
komunikacyjny.

Zna zasady pracy w sieci, m.in.
zasady udostepniania zasobdw.

Wie, z jakich warstw sktada sie
warstwowy model sieci. Ogdlnie
je omawia.

Postuguje sie terminologig
sieciowq.

Potrafi wymieni¢ zalety i wady
réznych topologii sieci.
Charakteryzuje topologie

gwiazdy, magistrali i pierscienia.

Zna znaczenie protokotu

w sieciach (w tym TCP/IP).
Definiuje funkcje i ustugi
poszczegodlnych warstw modelu
warstwowego Sieci.

Wie, co to jest adres sieciowy.
Wyjasénia, co to jest adres
domenowy i omawia jego
strukture.

Potrafi oméwi¢ ogoine zasady
administrowania siecig
komputerowg w architekturze
Jklient-serwer”.

Swobodnie postuguje sie
terminologig sieciows.

Zna schemat dziatania sieci
komputerowych.

Omawia ogolnie okreslanie
ustawien sieciowych danego
komputera i jego lokalizacji

w sieci (podsieci IPv4, protokét
DHPC, DNS, TCP).

Wie, co okresla maska podsieci.

Potrafi z pomoca nauczyciela
zrealizowa¢ matg sie¢
komputerowg — skonfigurowac jej
skfadniki, udostepnié pliki, dyski,
drukarki, dodaé uzytkownikow.

Omawia szczeg6towo model
warstwowy sieci.

Omawia rézne systemy sieciowe.
Dokonuje ich analizy
poréwnawcze;j.




2. Opracowywanie informacji za pomocg komputera

Algorytmy i zaleznosci funkcyjne w arkuszu kalkulacyjnym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Zna zasady tworzenia formut
i stosowania funkcji arkusza
kalkulacyjnego.

Zna i stosuje zasady
adresowania wzglednego

i bezwzglednego w arkuszu
kalkulacyjnym.

Zapisuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm liniowy

i z warunkami.

Stosuje wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi utworzy¢ wykres
w arkuszu kalkulacyjnym.

Zapisuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm

z warunkami zagniezdzonymi.

Zna i stosuje zasady
adresowania mieszanego
w arkuszu kalkulacyjnym.

Potrafi zrealizowa¢ iteracje

w arkuszu kalkulacyjnym.
Rysuje wykres funkcji liniowej
i kwadratowej.

Potrafi zrealizowac petle
zagniezdzong w arkuszu
kalkulacyjnym.

Wie, co to jest fraktal i w jaki
sposob sie go tworzy. Podaje
przyktady fraktali.

Rysuje wykres wybranej funkcji
trygonometryczne;.

Dobiera odpowiedni typ wykresu
do prezentowanych danych.

Rysuje wykres funkgcji liniowej,
wielomianu, wybranej funkcji
trygonometrycznej i funkcji
logarytmicznej.

Zna mozliwosci zastosowania
algorytméw iteracyjnych

w rysowaniu fraktali, m.in.:
$niezynki Kocha, dywanu

i trojkgta Sierpinskiego.
Stosuje wybrane mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan z ré6znych
dziedzin.

Potrafi samodzielnie zobrazowac¢
wybrang zaleznos¢ funkcyjng

w arkuszu kalkulacyjnym, np.
algorytm rozwigzywania uktadu
réwnan liniowych metodg
wyznacznikow.

Rozumie, w jaki sposob
narysowac paprotke Barnsleya
w arkuszu kalkulacyjnym.

Korzystajgc z Internetu i innych
zrodet, wyszukuje dodatkowe
informacje na temat geometrii
fraktalnej, m.in. dotyczace jej
zastosowan.




3. Bazy danych

Projektowanie relacyjnej bazy danych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Podaje obszary zastosowan baz
danych — na przyktadach

Z najblizszego otoczenia —
szkoty, instytucji naukowych,
spotecznych i gospodarczych.

Podaje przyktady programéw do
tworzenia baz danych.

Potrafi wykona¢ podstawowe
operacje na bazie danych
przygotowanej w jednej tabeli
(wprowadzanie, redagowanie,
sortowanie, wyszukiwanie,
prezentacja).

Potrafi utworzy¢ prostg
kwerende, jeden formularz
i raport.

Rozumie metody przetwarzania
danych na przyktadzie gotowej
bazy danych.

Okresla podstawowe pojecia
(rekord, pole, typ pola, relacja,
klucz podstawowy).

Tworzy baze danych sktadajgca
sie z dwoch tabel, w kazdej po
kilka pdl r6znych typow.
Projektuje formularze i raporty.

Tworzy proste kwerendy
wybierajgce.

Potrafi wykonywac¢ operacje
przetwarzania danych w bazie
skfadajacej sie z kilku rekordow.

Zna zasady przygotowania
korespondencji seryjne;j.

Projektuje relacyjng baze danych
(na zadany temat) sktadajgca sie
z trzech tabel potgczonych
relacja.

Omawia typy relacji w bazie
danych.

Zna zasady definiowania kluczy
podstawowych.

Projektuje formularze i raporty
wedtug wskazéwek nauczyciela.

Potrafi utworzy¢ formularz

z podformularzem. Umieszcza
przyciski nawigacyjne.

Tworzy kwerendy wybierajgce.

Importuje dane z tabel arkusza
kalkulacyjnego i dokumentu
tekstowego do tabel bazy
danych.

Eksportuje dane z tabel bazy
danych do tabel arkusza
kalkulacyjnego i do dokumentu
tekstowego.

Potrafi wyttumaczy¢ pojecie
relacji.

Projektuje relacyjng baze danych
skfadajaca sie z trzech lub
wigkszej liczby tabel.

Samodzielnie ustala zawarto$¢
bazy (rodzaj informacii).

Zna kilka rodzajéw formularzy

i raportéw.

Umie zaprojektowacd
samodzielnie wyglad formularza
i raportu.

Na formularzach umieszcza pola
kombi, ogranicza wartosci,
wstawia (gdy jest taka potrzeba)
biezgcg date, umieszcza
przyciski polecen.

Stosuje funkcje standardowe

w kwerendach i standardowe
operatory w kryteriach
wyszukiwania. Korzysta

z parametrow w kwerendzie.

Zna doktadnie wybrany program
do projektowania baz danych.

Potrafi samodzielnie
zaprojektowa¢ baze danych,
korzystajgc z wybranego
narzedzia (programu). Projekt
bazy opiera na rzeczywistych
informacjach, aby mozna byto
wykorzystac jg w praktyce, np.
w szkole czy w domu.

Korzysta z dodatkowej, fachowej
literatury.




Tworzenie kwerend z wykorzystaniem jezyka SQL

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wyszukuje informacje w bazie,
korzystajgc wytgcznie z gotowych
kwerend i narzedzi
wbudowanych do programu.

Tworzy samodzielnie kwerendy
(proste i ztozone), korzystajac
z wbudowanych do programu
narzedzi.

Wie, co to jest jezyk SQL. Potrafi
przeanalizowa¢ przykfad
zapytania utworzonego w jezyku
SQL.

Zna zasady wyszukiwania
informaciji w bazie

z wykorzystaniem jezyka
zapytan.

Zna sktadnie i dziatanie
podstawowych instrukciji.

Potrafi zapisa¢ prostg kwerende,
korzystajgc z jezyka zapytan.

Potrafi zapisa¢ ztozone
kwerendy, korzystajgc z wybranej
instrukcji.

Stosuje instrukcje SELECT i jej
gtéwne klauzule, by wybraé
kolumny z tabel bazy danych.
Wykorzystuje klauzulg JOIN do
taczenia informacji z wielu tabel

i kwerend oraz przedstawiania
wynikéw jako jednego logicznego
potgczenia rekordéw.

Stosuje instrukcje INSERT do
dopisywania rekordéw i UPDATE
do modyfikowania rekordéw

w bazie. Usuwa rekordy,
korzystajgc z instrukcji DELETE.

Opierajgc sie na profesjonalnej
literaturze, potrafi samodzielnie
zapisywac¢ ztozone kwerendy

z wykorzystaniem jezyka zapytan
SQL.




Realizacja projektu programistycznego

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczestniczy czynnie w projekcie
grupowym, wykonujgc proste
zadania, np. wprowadza dane do
bazy i je aktualizuje.

Bierze udziat w testowaniu
projektu.

Zna wszystkie etapy
projektowania systemow
informatycznych.
Uczestniczy czynnie

w poszczegodlnych etapach
projektu, wykonujac zlecone
zadania szczegotowe.

Planuje temat projektu.

Wie, co to jest system
informatyczny. Potrafi omowié
zakres prac na kazdym etapie.

Realizuje projekt na zadany (lub
samodzielnie wybrany) temat

zgodnie z etapami projektowania.

Uczestniczy czynnie w analizie
systemu informacyjnego,
przygotowuje dokumentacije.

Przygotowuje zatozenia

w postaci dokumentow edytora
tekstu, korzystajgc z szablonéw.
Wspétpracuje przy projektowaniu
tabel, formularzy i raportow.

Realizuje projekt zgodnie
Z zamierzong organizacjg pracy
zespotowej i wytyczonymi

wczesniej etapami projektowania.

Wykonuje trudniejsze prace
zwigzane z projektowaniem
systemu.

Przeprowadza analize systemu
informacyjnego.

Projektuje ztozone kwerendy,
formularze, raporty.

Uczestniczy we wdrazaniu
systemu informatycznego.

Potrafi petni¢ funkcje
koordynatora projektu.

Przydziela zadania szczegdtowe,
dba o ich prawidtowe wykonanie,
nadzoruje prace innych, dba
o dobrg atmosfere w grupie.

Wymienia modele
programowania.

Omawia model programowania
strukturalnego. Wie, jakie sg
korzysci z definiowania procedur
i funkciji.

Potrafi zdefiniowa¢ procedury

i funkcje w wybranym jezyku
programowania.

Wie, co to jest modut.

Omawia szczego6towo modele
programowania.

Zna zasady programowania
modularnego.

Analizujgc przyktadowe

programy, tworzy wtasne moduty.

Wie, na czym polega
programowanie obiektowe.
Zna podstawowe pojecia

programowania obiektowego:
klasa, obiekt, pola, metody.

Rozumie i potrafi zastosowa¢ typ
obiektowy.

Definiuje klasy. Deklaruje pola
prywatne.

Omawia cechy programowania
obiektowego: dziedziczenie

i polimorfizm. Wie, czym sg
metody wirtualne. Poznaje
zastosowanie tych cech,
analizujgc gotowe programy.
Modyfikuje programy wedtug
wskazéwek nauczyciela.

Tworzy wtasne programy,
stosujgc poznane zasady
programowania modularnego
i obiektowego.

Korzysta z fachowej literatury.
Wie, na czym polega
programowanie zdarzeniowe.
Rozwigzuje zadania z olimpiady
informatycznej i bierze w niej
udziat.




