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Regulamin
pracowni komputerowej

Przepisy ogolne

W pracowni odbywaja si¢ zajgcia wymagajace stosowania technik komputerowych.

Uczniowie 1 sluchacze moga pracowac¢ w pracowni jedynie pod opieka nauczyciela.

Zasobami sprzgtowymi i programowymi zarzadza administrator (nauczyciel informatyki).
Istnieje mozliwo$¢ korzystania z pracowni poza godzinami lekcyjnymi (po uprzednim
uzgodnieniu z nauczycielem), tylko w celu przygotowania materiatbw na zajecia. Po pracy
indywidualnej nalezy zostawi¢ porzadek.

Z Internetu mozna korzysta¢ jedynie do celow dydaktycznych.

Osoby zachowujace si¢ glosno, tamiace zasady regulaminu, wykonujace pracg¢ inna niz
wynikajaca z planu lekcji zostang ukarane.

Nie wolno przechowywac¢ plikow o tresci sprzecznej z ogoélnie przyjetymi normami moralnymi.
Zabronione jest obrazanie uczu¢ innych uzytkownikéw przez wysylanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdjec.

Niedozwolone jest takze przesytanie w wielu egzemplarzach tego samego listu do wielu
uzytkownikéw (tzw. spam).

Po stwierdzeniu, ze w zasobach uzytkownikow znajduja si¢ pliki pornograficzne i inne
niedozwolone dane, zostanie wszczgte postgpowanie dyscyplinarne. O fakcie tym zostang
powiadomieni rodzice, dyrekcja szkoty, a w drastycznych przypadkach takze Policja .
Bezwzglednie zabrania si¢ wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, toreb, plecakdéw, odziezy
wierzchniej itp.

Zabrania si¢ instalowania na dyskach lokalnych komputeréw znajdujacych si¢ w pracowni
oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

Sktadowanie wlasnych i usuwanie istniejacych na dyskach twardych plikow jest niedozwolone.
Wilasne dane nalezy przechowywac¢ na indywidualnym koncie w lokalnej sieci komputerowe;.
Niedozwolone  jest  dokonywanie  przez  uzytkownikow  jakichkolwiek  napraw,
przekonfigurowywania sprzgtu, samowolne manipulowanie sprzgtem (przelaczania i odlaczania
klawiatur, monitorow, myszy, rozkrecania jednostek centralnych itp.).

Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowa¢ z programami wirusowymi, niszczacymi zasoby
programowe 1 sprzgtowe.

Wykorzystywanie sprze¢tu komputerowego pracowni do gier komputerowych jest niedozwolone.
Administrator  (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa
do konkretnych zasobow lokalnej sieci komputerowej. Stanowczo niedopuszczalne sa dziatania,
majace na celu uzyskanie nieupowaznionego dostgpu do zasobow sieci.

Uczniowie 1 stuchacze maja prawo uzywaé wytacznie wlasnych kont w sieci komputerowe;.
Uzytkownicy maja obowiazek zadba¢ o ochrong swoich zasobdw poprzez czgsta zmiang hasta
i nie udostgpnianie ich innym uzytkownikom sieci.

O podejrzeniu naruszenia integralnosci danych przechowywanych na lokalnym koncie nalezy
niezwtocznie poinformowac administratora sieci.

Uzytkownicy ponosza odpowiedzialno$¢ finansowa za szkody spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem sprzgtu komputerowego.

W trosce o ochrong¢ antywirusowa i1 poprawna pracg¢ systemu, zabrania si¢ samowolnego
uzywania w pracowni wiasnych nos$nikow danych (dyskéw przenos$nych, kart pamigei, etc).
Uzycie no$nikdw mozliwe jest jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela 1 sprawdzeniu
programem antywirusowym.
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Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajeé

23. Przed przystapieniem do pracy, uzytkownik zobowiazany jest sprawdzi¢ sprawno$¢ sprzgtu,
na ktérym zamierza pracowa¢. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwlocznie poinformowaé
nauczyciela prowadzacego zajgcia lub administratora sieci. Uruchamianie 1 praca przy zdj¢tej
obudowie jednostki centralnej moze by¢ przyczyna porazenia pradem elektrycznym.

24. Dostosowac stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac krzesto i nachylenie monitora).

CzynnosSci do wykonania po zakonczeniu zajeé

25. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzadkowaé swoje stanowisko pracy oraz zglosi¢ ten fakt
nauczycielowi prowadzacemu zajgcia.
26. Na polecenie nauczyciela nalezy wytaczy¢ komputery i opusci¢ pracownig.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych stanowiaqcych
zagrozenie dla zycia lub zdrowia uczniow i stuchaczy

27. W razie wypadku (np. porazenia pradem), natychmiast wylaczy¢ urzadzenie stanowiace
zagrozenie, powiadomi¢ nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy przedlekarskiej poszkodowanemu.

28. W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajacego si¢ z komputera dymu, wyczucia swadu
tlacej si¢ izolacji lub spostrzezenia innych objawow mogacych spowodowaé pozar, nalezy
natychmiast wylaczy¢ zasilanie gldéwne i powiadomi¢ o tym fakcie nauczyciela prowadzacego
zajgceia.

Il W razie alarmu przeciwpozarowego (trzy krotkie dzwonki) udac sie do najblizszego
wyjscia ewakuacyjnego na miejsce zbiorki.



